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G}Quint-feira, 10 de junho de 2021
Quarta-feira, 09 de junho de 2021
TV Clube (Canal 9) | Jornal da Clube (19h15)
Tempo: 4 minutos e 10 segundos

Monialy Marinho, tutora de Fisioterapia da FPS, participou de matéria da TV Clube sobre a importancia da fisioterapia
no tratamento das sequelas de covid. Além de exibicdo no Balanco Geral Tarde, a reportagem foi aproveitada também
no Jornal da Clube desta quarta (9).
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Assista a partir de 23:20 do video: https://www.youtube.com/watch?v=4uPynfAaAnc

Quinta-feira, 10 de junho de 2021

Portal Empreendedor (empreendedor.com.br)

MedRoom transforma o ensino de anatomia com imersao virtual e gamificacao




Tecnologia que permite entrar no corpo humano ja esta presente em universidades do Brasil, México e Paraguai

O avanco da tecnologia tem transformado a maneira como realizamos atividades em diversas areas das nossas
vidas, inclusive na area da educacdo. Muitas solugbes, entre elas a gamificacdo, tem funcionado como uma aliada
neste setor e, dentro do ensino de anatomia e salde, a MedRoom tem se destacado. A startup trabalha na imersao
da tecnologia 3D, junto a estratégias de gamificacdo para criar experiéncias de ensino pratico.

A tecnologia desenvolvida pela MedRoom vem para somar ao uso dos tradicionais cadaveres ou bonecos anatémicos,
permitindo a exploracao do corpo humano por uma nova perspectiva, como se estivesse trabalhando com corpos
reais e vivos.

Gracas a startup, os alunos podem analisar individualmente, e com fidelidade, os 6rgaos dos pacientes virtuais Max
e Lucy, construidos a partir de horas de estudo e analise de videos, livros e imagens do corpo humano feitos pela
equipe de artistas 3D da edtech, para captar cores, escalas e texturas dos mais de 14 sistemas. “Sabemos que, se
um aluno de medicina ndo escolhe a competéncia cirurgica, dificilmente vera um coracdo real batendo ao longo de
sua carreira como médico. Queremos que os profissionais da salde tenham a melhor formagao possivel e saiam da
faculdade grandes conhecedores do corpo humano, independentemente da especialidade que escolherem, por isso,
criamos uma solucdo realista e imersiva”, contextualiza o CEO e cofundador da edtech, Vinicius Gusmao.

Desde 2016, a MedRoom vem conquistando centros educacionais com seu laboratério virtual, o Atrium. “No Atrium,
unimos o conteudo dos livros com a didatica e experiéncia dos professores para serem potencializados pela nossa
ferramenta, com o objetivo de uma educacao mais imersiva”, complementa o CTO e cofundador Sandro Nhaia.

Recentemente, a MedRoom foi adquirida pelo Grupo Anima para fazer parte da vertical Inspirali, responsavel pela
integracdo, gestdo e desenvolvimento de suas escolas médicas. Além disso, a edtech esta presente em mais de 30
instituicdes no Brasil, México e Paraguai. Alguns centros de ensino superior como, Medicina Albert Einstein,
Faculdade Pernambucana de Saude, Faminas, Unifaminas, Unifesp e CEUMA, ja utilizam a solugdo em seus cursos
de salde. “Nossa ideia é levar uma visdo real e pratica do corpo humano, para que futuros médicos e profissionais
estejam preparados para lidar com possiveis adversidades que podem ocorrer no dia a dia da profissao e, claro,
entenderem como é o funcionamento de cada parte do corpo”, ressalta o CEO da startup.

Sobre a MedRoom

A MedRoom chegou para adicionar uma nova dimensdo a educacdo médica. Possuindo o mais completo modelo do
corpo humano em 3D do mundo, e usando a realidade virtual para possibilitar uma experiéncia mais profunda e
interativa do aprendizado. No Atrium, os alunos podem estudar livremente o corpo humano, explorar cada estrutura,
isolar érgdos e sistemas de uma maneira nunca antes vista.Durante o processo de validacao da solucdo, a startup
foi incubada no Eretz.bio, centro de inovacao e empreendedorismo do Hospital Albert Einstein.

A startup hoje esté presente em mais de 30 instituicdes dentro e fora do Brasil, e faz parte do grupo Anima Educacéo,
incorporando a proposta de trabalho da INSPIRALI, aplicando a imersao da tecnologia de realidade virtual (VR, do
inglés virtual reality), junto a estratégias de gamificacdo para criar experiéncias destinadas a educacdo e a
treinamentos na area da saude para proporcionar uma plataforma completa de educacdo médica.

https://empreendedor.com.br/noticia/medroom-transforma-o-ensino-de-anatomia-com-imersao-virtual-e-

gamificacao/
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